


Для изменения скорости движения 
нового объекта меняем название 
класса поведения на 
c_opponent_speed

Класс поведения отвечает за 
изменение параметров объекта



Редактируем файл index.html

Добавляем строку для подключения класса 
class_opponent_speed.js



Редактируем файл index.html

Удерживая клавишу ctrl нажимаем мышкой на 
ссылке. Программа предлагает создать новый 
файл, соглашаемся.



Мы создали новый файл 

Переписываем код или копируем из 
class_opponent.js
Меняем скорость 1 на 2. Противник теперь 
двигается в два раза быстрее.
Не забывайте сохранить все файлы.




