


Копируем условие, при котором 
каждые 300 кадров будет 
запускаться функция f_creat_obj, 
создающая новый объект.

Время жизни объекта в миллисекундах.
Если указать 0, то объект не будет 
удаляться.

Размер 
создаваемого 
объекта



Копируем условие, при котором 
каждые 300 кадров будет 
запускаться функция f_creat_obj, 
создающая новый объект.

Координаты, в которых появляется объект. 
Если указать 0, то берется случайное число.
Не забывайте сохранить все файлы.




