


При скачивании картинки из интернета чаще 
всего фон у нее будет непрозрачный.
Правой кнопкой мыши вызываем контекстное 
меню и выбираем «Сохранить картинку»



Обращай внимание на тип скачиваемого 
файла. Нам нужен графический файл с 
расширением PNG, JPG, JPEG или BMP.
Другие типы фалов не подойдут.



Редактировать файл будем с помощью 
графического редактора Paint 3D.
На файле нажимаем правой кнопкой мыши, 
выбираем «Открыть с помощью» -> Paint 3D



Выделять объект будем с помощью автоматического инструмента «Волшебное 
выделение». Можем рамкой ограничить объект, чтобы отсечь лишнее (но не обязательно). 
Нажимаем кнопку «Далее». 



Инструментом «Удалить» рисуем небольшую черточку.
Это удалит лишнюю область выделения. Не нужно четко 
прорисовывать контуры, достаточно указать область. 



Аналогично используем инструмент «Добавить» для 
дополнения объекта.



Нажимаем «Готово» и немного ждем, пока программа 
обрабатывает рисунок



Когда объект выделен, остается убрать фон. Для этого 
заходим в меню «Холст»



1. Включаем пункт «Прозрачный холст»
2. Выключаем «Показать холст» 



Сохраняем картинку в формате PNG, нажимаем:
1. МЕНЮ
2. Сохранить как
3. Изображение



Выбираем формат PNG, Прозрачность и 
Сохраняем файл



Имена файлов давайте короткие и в логике проекта
Сохраните файл



Закрываем программу и не сохраняем
После этого нам будет нужно кадрировать рисунок



Открываем сохраненный рисунок с помощью Paint 3D



Выбираем инструмент «Обрезать»
Формат «1:1»
Ограничительную рамку устанавливаем максимально близко к объекту 
Нажимаем «Готово»



Закрываем графический редактор и сохраняем файл



Картинку в формате PNG мы можем вставлять в нашу игру


