




Отрываем основную программу prog.js
У нас уже есть переменная для подсчета
баллов - ball



Дополним наш код
Пусть каждые 100 кадров противники выхоят с
неверным примером, а каждый 200 кадров - с
правильным примером

Параметр txt выведет текст у противника
Дополним объекты классами false_obj и true_obj



Дополним код
Проверяем, если в имени класса есть false_obj
(если это неправильный пример), то балл
увеличиваем, иначе уменьшаем
Выводим результат в поле счет



Редактируем класс противника
Если это неверный пример, а также
координата Y противника становится больше
высоты экрана, то мы выводим результат игры



Редактируем HTML документ
Поменяем текст предыстории игры и
придумаем название – запишем его вместо
слова Заготовка






