




Открываем основную программу – prog.js
Находим 46 строку – таймер выхода
противников на сцену.
Попробуйте поменять значение 100 на 50
Как изменилась частота их появления?
Подберите оптимальное для себя значение



Открываем файл класса class_opponent.js
Введите код таймера для изменения угла
направления движения противников
Через каждые 40 кадров угол будет меняться
случайно в промежутке от -80 до 80 грудусов.



Сохраняем изменения
Открываем в браузере файл index.html






